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Aventuras animadas
con ‘Athletic Toons

Presentamos la nueva serie infantil de trece episodios que podra
seguirse en television y a traves de la web oficial del Club
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‘EI ‘casting’ completo de los Athletic Toons: Jorge, Nerea, el gato Mixi, Xabi, Mikel y Harrotxu, flanqueando a parte de la plantilla del Club

Este novedoso proyecto del
Athletic Club nace con la intencion
de proponerse como una nueva
herramienta de comunicacién con
los seguidores mas jévenes del
Club. Pretende identificarse con
ellos y ofrecerles, a partir de la
comunicacion audiovisual, un ima-
ginario que parte de su pasion por
el Athletic Club.

LOS PROTAGONISTAS

El proyecto se centra en una cuadrilla
formada por cuatro nifios: Xabi, de 13
afios; Nerea, de 12; Jorge, de 8; y
Mikel, de 6. Este ultimo tiene un
peluche, Harrotxu, que es un cachorro
que cuentan que es el nieto del ledn de
San Mamés, y que so6lo se comunica
con Mikel. El resto de la cuadrilla des-
conoce que esos dos pequeiajos se

cuentan cosas, aunque sospechan
que algo raro sucede y que se trata de
un peluche muy especial.

Hay otro personaje que siempre les
sigue a todas partes, Mixi, un gato
blanco con manchas negras que
envidia a Harrotxu, y que hubiera
querido ser ledn aunque se quedd en
gato. No es malvado, ni mucho menos,



En la serie, una foto magica convertira a 1os
jugadores del Athletic en ‘toons’, gue resolveran
con los niNos cualquier contratiempo

pero no puede evitar poner todas las
trabas posibles en las aventuras de
nuestros protagonistas.

La cuadrilla tiene unos idolos claros
que, al mismo tiempo, son sus
colegas: los jugadores del Athletic.
Una foto magica hecha con la camara,
también magica, de Mikel, convirtié a
los jugadores en ‘toons’ y, a partir de
ahi, se convierten en magicos. Juegan
en San Mamés, pero, ademas, Nerea
lleva consigo la foto magica de la que,
cuando estan en apuros, brotan esos
jugadores ‘toons’ para resolver juntos
cualquier contratiempo entre suspen-
se, risas y sustos. Todos esperan que
los finales de las historias sean felices
y qué mejor que un buen gol en La
Catedral.

En la web del Club, los nifos
podran acceder a mas informa-
cion sobre los personajes y
conocer un montén de detalles
de estos nuevos protagonistas

DIFUSION: INTERNET Y TELEVISION

Las historias conforman una serie de
13 capitulos para internet y television.
En ambos canales podra verse toda la
serie. En internet, los ‘Athletic Toons’
estan en la web del Club, donde los
nifos a, través de la pestana ‘Toons’,
podran acceder a mas informacién
sobre los personajes, qué les pasa,
qué estan tramando y qué problemas
tienen. También en la web, podran
jugar con ellos y conocer un monton
de detalles de estos nuevos protago-
nistas, porque los ‘Toons’ les tienen
reservadas  grandes  sorpresas.
Ademads, los ‘Athletic Toons’ nos con-
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‘Los ‘Toons’ Gurpegi, Caparros y Etxeberria, haciendo de las suyas en Santurtzi

taran algunas noticias relevantes del
Athletic Club que podremos ver por
television y a través de la pagina web
oficial.

UN PROYECTO EN 3D

Los ‘Athletic Toons’ han sido genera-
dos en 3D (tres dimensiones). La
primera fase ha partido de una idea.
Pensarlos e imaginarlos ha servido
para darles sus primeros impulsos
vitales. {Como pueden ser estos
grandes seguidores del Athletic?
¢Como deben ser? ¢Simpaticos, atre-
vidos, sensibles...? ¢Quién sera
quién? ;Cudles seran sus cualidades
fisicas? Hay que tener en cuenta que

tienen que ser capaces de correr mil
aventuras y de disfrutarlas a tope. Son
las que han requerido estos persona-
jes para llegar a ser un 3D, pero no
sélo en su forma, sino para que pudie-
ran contener todo lo que precisan
estos seguidores del Athletic, ya que
estan dispuestos a todo por su equipo
y por su entorno.

Empezaron siendo un dibujo y, a esas
dos primeras dimensiones, se les dio
forma, color y expresion. La forma
plana empez6 ya a mostrar su perso-
nalidad. A partir de ese modelo de
referencia, se llevé a cabo su escultura
digital, el modelado, basandose en
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Entre otras aventuras, 10s personajes
zarparan a pescar bonito desde Bermeo,
surfearan en Mundaka y descubriran
l0s secretos del Palacio lbaigane

geometrias, hasta que Xabi, Nerea,
Jorge, Mikel, Harrotxu, Mixi y los juga-
dores, han podido girar sobre si
mismos exhibiendo todos los detalles
de su cuerpo.

Los protagonistas han sido
creados en 3D; empezaron
siendo un dibujo, y después se
les dio forma, color y expresion

La fase siguiente fue vestirlos con sus
prendas preferidas. Asi, poco a poco,
se iba definiendo su personalidad.
Cada uno viste un poco a su manera,
pero todos coinciden en que lo que les
permite ir comodos, ser aventureros vy,
al mismo tiempo, mostrarse compro-
metidos con su equipo, son sudaderas
y camisetas (del Athletic, por supues-
to), ademas de unos vaqueros y un
calzado muy cémodo. Una vez mode-
lados y con las texturas aplicadas, se
les creé un esqueleto, el conjunto de
huesos que les permitiria moverse. En
breve, su interior quedd provisto de
esos elementos imprescindibles para
poder ser animados.

En ese momento, ya sélo les faltaba
poder expresarse con la cara, sobre
todo para poder sonreir y emocionarse
con su equipo, ese grupo de jugadores
que, como dice Nerea, “son fantasti-
cos”, y con los que van a correr mil
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\EI pequeiio Mikel y Harrotxu, un peluche muy especial

aventuras mientras disfrutan de unas
jugadas impresionantes. Para ello, ya
en la ultima fase, se les aplicaron las
expresiones faciales.

ESCENARIOS

Los ‘Athletic Toons’ viven en un
entorno de magia y emocion, la que les
transmite el Athletic, y que llevan a flor
de piel. Sus aventuras transcurren en
escenarios reales y préximos. Su
Athletic-mundo lo componen espacios
urbanos como Bilbao y rurales como
Gernika, Bermeo y otros mas. Cruzan
la ria por sus puentes, se mueven entre
la gente real, admiran sus monumen-
tos, museos, bosques encantados...

Lo curioso es que en todos esos
lugares sucede algo sorprendente,
divertido y emocionante, que marca el
sino de la cuadrilla: siempre hay algo
que solucionar y para ello, cuentan con
unos compaferos capaces de hacer
de todo a partir de magnificas jugadas
futbolisticas: son los ‘toons’ del
Athletic Club.

Desde el primer momento, este pro-
yecto dio una gran importancia al
entorno real del Athletic Club. Eso
supuso el convencimiento de que los
escenarios no debian ser ficticios. Si la
pasion por el Athletic es una realidad
palpable, lo que la rodea también



‘Los personajes interactian en escenarios reales, entre los que no podia faltar la Catedral

El mejor pollo asado..

debia serlo. Y lo es porque se ha gene-
rado a partir de una forma de ser, de
unos ambientes y de unos espacios
concretos, llenos de historia y de vida,
que son como son, precisamente
porque son reales.

Por eso, los ‘Athletic Toons’ zarparan a
pescar bonito desde Bermeo en un
barco auténtico, se divertiran en las
fiestas locales de pintorescos pueblos
de Bizkaia y les veremos surfear entre
bravas olas como la ola de izquierdas
de Mundaka y descubrir los secretos
del Palacio Ibaigane. Y, claro estd, no
podia faltar uno de sus escenarios pre-
dilectos: La Catedral. jCuantas veces
veremos a la cuadrilla entre el publico
de San Mamés, disfrutando de su
espectaculo y de su equipo preferido!
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La cuadrilla y el equipo no se separan.
Son colegas incansables. Y esa
imagen real que les sirve como esce-
nario nos muestra que eso es cotidia-
nidad, que ésa es la realidad: el
Athletic y su aficion son una misma
cosa y el Athletic-mundo esté hecho a
base de escenarios, entorno, gentes,
tradiciones: pasado, presente y futuro
mostrando, sin duda, altos valores.

Los ‘Athletic Toons’ han sido creados y
desarrollados por la empresa bilbaina
Sport Toons, que trabaja en proyectos
de comunicacién audiovisual para
empresas deportivas y esta especiali-
zada en animacion.=
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